BEST AVAILABLE COPY 

© BUNDESREPUBLIK © 

Patentschrift 

OEUTSCHLAND " Q£ 37 26 495 C 2 



1111)11 



® InL CI. 6 : 

G07F17/34 




DEUTSCHES 
PATENTAMT 



® Aktenzerchen: P 37 26 495.8-53 
@ Anmeldetag: 8. 8.87 

@ Offenlogungstag: 16. 2.89 
@ Veraffentlichungstag 

der Patenterteilung: 29. 4.93 



Innerhafb von 3 Moisten nach Veroffentlichung dBr Erteilung kartn Einspruch erhoben warden 



CM 

o 

LA 

5 

W 
U 

o 



@ Patentinhaber: 

NSMAG.6530Bingen.DE 

®Vartreter 

Backer. B., DipWng., Pat.-Anw.. 6530 Bingen 



Erfinder: 

Menke. Wilhelm, 6200 Wiesbaden. DE 

Fur die Beurteilung der Patentfahigkett 
in Betracht gezogene Druckschriftan: 

DE 37 03 548A1 
DE 36 38 100 A1 



@ Munzbetatigtes Spielgerat 



CM 
O 
LA 

3 

<D 
CM 
rs 
cn 



UJ 

Q 
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o..^,.iK„n<, zeieefeld V auf und ein neues Spiel kann beginnen, dh. 

Beschre,bung die UmlaufWrper kSnnen wieder in Umlauf gesetzl 

^SSSSiSS ^SSSSSSRSm i zur Erhdhung des Spiefanreizes ein mOnzbetatigtes 

ZSSS£SSta!S« S2l£ Symbo- Spielgerat mi. mehreren Gewinnanxeige-Elen.en.en. 

enucheidendea , A6 e^ ens »™ ^KJSAtetaBeh- die ein Zusatzgewinnfeld bflden. auf dem belegungsab- 

T""^ l uSS a3S K Zusatzgewinne erzieibar rind, bekanm. bei dem 

"J™? ^TSftSS w sSmSK den^winnanzeige-HementendesZusaagewinnfeldes 

•(SStato^^ io «*" er benimm,en G^ J lankombiM ! 5on 

^SSSSS, Arf taden verschiedensieo AusfOhnings- auf den Umlaufkdrpera in einem gesonderten Anzeigt- 
Spielgertte smd in den (M ein Lichcpunkt for eine bestimmte Zeitdauer lugt- 

fonnen bekarmt ^^Z^SaSSvS- ' «Sn« * der nach Betaugung einer zugehflrigen. vor- 

Oberfladie ween die Umlaufkbrper Gewinn- uud Ver- .5 gungen die Oewinnmeige-Etemente jjber«r«ch. und 
SntoiJ ^rurmadkerner werden naebeinander in Abhangigkeii von der gewahlten Vonpawiung der 

sund gekommen sind emscheiden die Symbolkombina- gen auf einem Gewmnanze.ge-Elen.em zur Rube 

»~ESrX aassaasssgsa 
S=SS=3HES " rBHSS 

^taS*to £rt£b X2Snnon» « "> Abhingigkeit von der gewghlien Vorapan- 

zufordern. durch die in der Regel der Lauf der einzelnen 35 Ruhe. c nW « rtlen wer - 

UnSrper beeinfluBt «ML indcm beispielsweise Bei den heutigen. "^teW "SEES* 
^iLm* einer Taste ein Umlaufkdrpcr gestar- den zur Steuening des gesamten Spielablaules em- 

den mit einer zusa.zl.chen Gew.nnmogl.chke.., b.etet """'^J^™. „ nd zur e^chming des ieweils 
eineUchtlei S «e.Die S ei«auave«ch^enenGewmnan- ^^^^^^u^^ 

5l ^wu^erzuattl tt taOe^gegebea ^mlaufw d« einzelnen Uml»ufk8rpers das Symbol 

S? SwSte bcreiu erziehe Gewinn ,e angcordnc.cn zusitzlichen Taaten zu, ^flu^ng 

^nStoftii-. o P .iscb hervorgehoben. des SpielaWaufes verwende, werdea so ^nM»» 

Ober einen in dem Spielgera. vorhandencn Zuf.Usgene- M «er We.se em gegebenenfalls wKderhoUea Starten oder 

2o 3 nS^n. ob der hereto erziel.e Gewinn ein vorzeiuges Stillsetzen der Umlaufk6rper erfolgen 

f£* S Soh« wird Bei Erh6hung des Ge- kan* um dem Spieler die ihm gewohme Un.erhal.ung 

wlnneswirddieser.ieder .Is enielter Gewinn ange- m.t gle.chzen.gem Sp.elanre« zu b>eten 

rr,u»da^chdeTnun emdbare Gewinn wird wieder Der Erfmdung beg, d.e Aufg.be zugrunde. be. e,nem 

ooKmorgehoben Durch die Risikoa«e kann der « Spielgerat der emgangs genanmen An d.e Au S sp.elung 

en iehe Gewinn emeu, riritiert werdea Entscheide, der von Gewinnen interessanwr razvoller und spannender 

ZufXenerator d.B der Gewinn verlorengehu so zu gestalten und dam.t dem SpKler erne weuergehende 

leach e. ein der "Risikoanzeigeleis.e zugeordnetes An- Un.erhal.ung und somit einen grbBeren Anre.z zum 
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s • 1 2U bictea den Taste angenommen werden, und bei Nichtannahme 

DieseAufgabewirderfindungsgemiBdadurchgelost des Gewinnes ist tin weiterer Uchtpunkt-AbschuB 

daB der in Abhangigkeit von einem bestimmten Spieler- durchfuhrbar. bei dem entweder. falls der Uchtpunki : on 

dem Aiiz^eldEesetzte Uchtpunki nach Be- VerlustfelderreichUerGewinnverlorengehtoder. falls 

^^SiSSSSS^ eine FOhnmgs- 5 der Uchtpunkt ein Erfolgfeld emichuo^r r^^hehere 

bahn in eine durch endseitige Anschlage begrenzte Gewinn der Gewinmgeleiste eraelt wird wobe. 

Flugbahn. die in Erfolg- und Veriustfelder unterteih ist. dieser Gewinn wiederum durch emen erneuten Ucht- 

gelangt. in der der Uchtpunki in Abhangigkeit von der ^+Mn^wtfato* m 

Sten Vorspannung der AbschixBeinrichtung nach Zurweiteren Erhdhung der Attraktrvuai tdes Spielge- 

mehr Oder wenfcer hatf gem Pendeln zwischen den An- ,0 schehens. die insbesondere dem nsikofreudigen Sp.eler 

schlagen auf einem. einen Gewinn gebenden EHolgfeld dient ist nach einer weiteren vortedhaften Ausgestal- 

oderVeriustfeldliegenbleibt tung der Erfindung vorgeschen, daO mehreren Gewinn- 

Aufgrund der groBen Aufnahmefahigkeit des Mikro- anzeige-Elementen der Gewinnanzeigeleiste jeweib 

compters ist ef mOguch. durch emsprechende Pro- endwedcr erne gesonderte Gewmnanzeigeleiste oder 

grammierung zuerreichen.daB in Abhangigkeit vender is cine Risikoleiste zugeordnet ist in denen der in der 

dem Mikrocomputer gemeideten Vorspannung der Ab- Gewinnanzeigeleiste angczeigtc Gewinn nach Beta* 

schuBeinrichtung der Uchtpunkt in der durch endseitige gung oner entsprechenden Taste : ausspielbar ul 

Anschlage begrenzten Flugbahn fruher oder spater zur Der derErfindung zugrunde begende Cedanke wird 

Ruhe kommu dh. beispielsweise bei einer hohen Vor- in der nachiolgenden Beschreibung anhand eines Aus- 

spannung der Abschufleinrichtung pendelt der Ucht- 20 fuhrungsbeispieles. das in der Zachnung dargestelll ist. 

punkt haufig und bei einer kleinen Vorspannung wem- naher erllutea Es zeigt: 

ger hlufig zwischen den Anschlagcn der Flugbahnen Fig. I eine schematische DarstcHung der Vorderan- 

hin und her und bleibt dann langsam auslaufend auf sichtcmcsSpielgerates^derErt^^^ 

einem Erfolg- oder Verlustfeld liegen. Durch die dem Fig. 2 den pnnzipiellcn Aufbau des Spielgerates nach 

Uchtpunkt zugeordnete vorspannbare AbschuBetnrich- 23 Ft* 1 anhand eines Bteckschallbfldes. 

tung hat also der Spieler die MOglichkcit, cinen Einflufl Das Spielgerat I besitzt ^oaxial gelagerte, schei- 

auf das folgende Uchtspiel und damit scheinbar auf Uc- benfdrnuge Umlaufkorper 2. 3. 4. die jeweils mehrere 

genbleiben des Uchtpunktes auf einem Erfolg- oder Gewiniisymbole tragen. In den den UmlaurkSrpern Z 3. 

Verlustfeld ru nehmen. Eine solche Spielgestaltung 4 zugeordneten Ablesefenstern 5 erschemt nach dem 

stellt eine Erweiterung des bisher bekannten Risiko- » Sullstandder UmUufk6rperZ3 t 4dieuber Verlustoder 

spiels dar. da nunmehr gleichzeitig mehrere Erfolg- und Gewinn entscheidende Symbolkombmauon. Oberhalb 

Veriustfelder gegeben sind der Umlaufkorper Z3.4 »nd die MQnzanzeige 6 und die 

Zur Erzielung eines besonders interessanten Spieler- Sonderspieleanzeige 7 in Form von elektronischen Dis- 
eignisses. nach dessen Auftreten der Uchtpunkt in sei- plays angeordnet Ober der Munzanzeige 6 Uegt der 
nem zugehorigen Anzeigefeld gesetzt wird. ist in Ausge- 3 s Mflnzeinwurf 8 und uber der Sondenpieleanzeige 7 die 
stahung der Erfindung die FOhrungsbahn des Ucht- GeldrflckgabetasteMmunterenBereichdesSpielgera. 
punkies als eine in aufsteigende Nummernfelder unter- tes 1 sind die Auszahlschalen 10, die Mulufimktionstaste 
teilte Uchtleiste ausgcbildet. und auf den Umlaufkor- 11 furm'eBeeiralussung.dh.zumBremsenbzw. Wieder- 
pern sind unterschiedlich wertige Punktefelder vorgese- starten der einzdnen Umlaufkdrpcr Z 3, 4. die den Risi- 
ng deren bei StiUstand der UrrUaufkS^ 40 kospieleinrichtungen IZ 13 zugeordneten Risikotastcn 
sefenstern erscheinende Summenzahl in der Uchtleiste 14, 15, die dem in einem gesonderten Anzeigefeld 16 
aufaddierbar ist, wobei beim Erreichen des hochsten setzbaren Uchtpunkt 17 zugeordnete vorspannbare 
Nummerrdeldes der Uchtpunkt in dem Anzeigefeld ge- AbschuBeinrichlung 18 und eine weitere Multifunk- 
sem w ird. uonstaste 19. deren Bedeutung wcitcr unten naher er- 

Um dem Spieler eine erhohte Gewinnchance zu bie- 45 lauiert wird, vor|esehen. 

ten. weist in weiterer Ausgestaltung der Erfindung die ' Das Qber der Abschufleinrichtung 18 liegende Anzei- 

durch endseitige Anschlage begrenzte Flugbahn fur den gefeld 16 fur den Uchtpunki 17 ist uber eine Fuhrungs- 

Uchtpunktdrei Erfolgfelder und zwei Veriustfelder auf. bahn 20 mit einer durch endseiuge Anschlage 21 be- 

Zur weiteren Erhdhung der Unterhaltung des Spie- grenzten Rugbahn 22 far den Uchtpunkt 17 verbunden. 

lers wahrenddesSpielgeschehensistbevorzugtvorge- so Die an der Peripherie des fluBeren Umlaufkorpers 4 

sehen. daB die die Erfolg- und Veriustfelder enthaltende verlaufende Flugbahn 22 ist in drei Erfolgfelder 23 und 

Flugbahn an ihrem der Uchtleiste gegenuberliegenden zwei Veriustfelder 24 unterteilt Die Flugbahn 22 geht 

Ende mil einer weiteren FOhrungsbahn fur den Uchi- an ihrer von der FOhrungsbahn 20 abgewandten Seite in 

punkt verbunden ist, die in eine Gewinnanzeigeleisie, eine weiiere Flugbahn 25 fiber, welche in eine Gcwinn- 

die auf Gewinnanzeige-Elemenien steigend hohere Ge- 55 anzeigeleiste 26 einmflndet Die Gewinnanzeigeleiste 26 

winnwerte anzeigt, einmundet ZweckmaDigcrweise ge- setzt skh aus mehreren Gewinnanzeige-Elementen 27 

langt hierbei der ein Erfolgfeld erreichtc Uchtpunkt zusammervdie steigend mil hdheren Gewinn wertenbe- 

uber die weitere FOhrungsbahn in das erste Gewinnan- legt sind Im ersten Teilabschnitt zeigt die Gewinnanzei- 

zeige-Elcment der Gewinnanzeigeleiste und bewirkt geleiste 26 Geldgewinne und im zweiten Teilabschnitt 

danach durch mehrmaligcs. zufaltsgesteuertes Ober- « Sonderspielgewinne aa Jedem ungeraden Gewinnan- 

streichen der Gewinnanzeigeleiste sowie anschlieBen- zeige-Element 27 der Gewinnanzeigeleiste 26 ist jewcils 

dem Liegenbleiben auf einem Gewinnanzeige-Element entweder eine gesonderte Gewinnanzeigeleiste 28 oder 

cine Ausspielung des Gewinnes. eine Risikoleiste 29 zugeordnet Der in der Gewinnan- 

Bei einer weiteren vorteilhafien Ausgestaltung der zeigeleiste 26 in den entsprechenden Gewinnanzeige- 

Erfindung kann der durch Uegenbleiben des Lichtpunk- 65 Elementen 27 angezeigte Gewinn kann durch Be tali - 
tes nach der zufallsgesteuerten Ausspielung auf einem gung der Multifunktionstaste 19 entweder angenom- 
Gewinnanzeige-Element der Gewinnanzeigeleiste dar- men oder in der Gewinnanzeigeleiste 28 bzw. der Risi- 

gestetlte Gewinn durch Bet&tigung einer enisprechen- koleiste 29 ausgespielt oder mit Hilfe eines Uchtpunkt- 
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abschusscs writer riskiert werden. 

Im unmittelbarcn AnschluB an das Anzeigefeld 16 far 
den Uchtpunkt 17 ist die FQhrungsbahn 20 als cue in 
aufsteigende Nummernfelder 1 bis 14 unterteiite Lent- 
leiste 30 ausgebildeL Auf den Urnlaufkdrpern 2, 3, 4 5 
befinden sich unterschiedlich wenige Punkxfelder 31. 
Die AnzaW der bei Slillstand der Umlaufkdrper Z 3. 4 in • 
den Ablesefenstern 5 durch die Punktefelder 31 ange- 
zeigten Punkie wird als Summenzahl in der Uchtleistc 
30aufaddieaWirdimVerUufevoneinemodermehre- 10 
ren Spielen das hochste Nummernfeld 14 der UchUeiste 
30 erreicht, dann wird in dem Anzeigcfeld 16 der Ucht- 
punkt 17 gesetzt, welcher mh der vorspannbaren Ab- 
schufleinrichtung 18 uber die FOhrungsbahn 20 in die 
nugbahn22«i«chieBbaristundindieserinAbhangig- 15 
keit von der gewihlten Vorspannung der AbschuBein- 
richtung 18 nach mehr oder weniger haufigen Pendelbc- 
wegungen zwischen den Anschligen 21 entweder auf 
einem Erfolgfeld 23 oder auf einem Verlustfeld 24 Ke- 
genblcibt Bleibt der Lichtpunkt 17 auf einem Erfolgfeld » 
23 liegen, dann falll der Uchtpunkt nach Ablauf einer 
kurzen Zeit durch die weitere FOhrungsbahn 25 in das 
erste GewinnanzeigeElement 27 der Gewinnanzcigelci- 
jte 26l AnschfieBcnd erfolgi eine zufausgesteuerte Aus- 
spielung desGewinns in der Gewinnanzeigeleiste 26, 23 
in. der Uchtpunkt 17 Qbentreicht ausgehend vom er- 
• sten Gewtonanzeigc-Element 27 mehrmals samtliche - 
GewinnanzeigeHementc 27 der Gewinninzeigcieisie 
26 und bleibt dann zufallsgesteuert auf einem Gewinn- 
anzeige-Bement 27 liegen. Der auf dies* dargetteHte jo 
Gewinn kann entweder durch Betatigung der Muto- 
funktionsiaste 19 angenoromen werden oder durch ei- 
nen erneuten Uchtpunkt-AbschuB riskiert werden. dh. 
entweder wird der Gewinn innerhalb der Gewinnanzei- 
geleiste 26 urn einen Schritt erhfiht oder cr wird voU- 35 
standig verioren, was davon abhangt ob der Uchtpunkt 
in einem Erfolgfeld 23 oder einem Verlustfeld 24 zur 
Ruhe kommt Bleibt der Uchtpunkt in einem ungeraden 
Gewinnanzeige Element 26 der Gewinnanzeigeleiste 26 
liegen. dann besteht daruber hinaus die dritte Moghch- 40 
keit durch Betatigung der Muhifunktionstaste 19 den 
Gewinn entweder in der gesonderten Gewinnanzeige- 
leiste 28 bzw. der Risikospiefleiste 29 auszuspielen. Je- 
desmal wenn der Uchtpunkt 17 nach seinem AbschuB in 
einem Erfolgsfeld 23 hegenbleibt. wird ein weiterer 45 
Lichtpunkt-AbschuB freigegeben, und zwar bis zur Er- 
zielungdesHochstgewinnes. 

Die AbschuQcinrichtung 18 enthalt einen gcgen Fe- 
derkraft verstellbaren Hebel 32, der nach unten bewegt 
und damit vorgespannt werden kann. Die Vorspannung so 
des Hebels 32 wird Ober Uchtschranken im Cray-Code 
in den Mikrocomputer 33 gemeldet Beim Loslassen und 
damit beim HochschneUen des Hebels 32 wird der in 
dem Anzeigcfeld 16 gesetzte Uchtpunkt 17 in die Flug- 
bahn 22 eingeschossen und bleibt je nach Vorspannung 53 
der AbschuQcinrichtung 1 8 f ruher oder spater auf einem 
Erfolgfeld 23 oder einem Verlustfeld 24 liegen. Die Ab- 
schuBbewegung des Hebels 32 der AbschuBeinnchtung 
18 wird von der Spannbcwegung des Hebels 32 dadurch 
unterschieden. daB ein Zeitlimit beim Uberstreichen der M 
Codemarkenmchtuberschriuenwird. 

Das Spielgerat I wird voUstindig durch den Mikro- 
computer 33 gesteuert Samtliche En- und Ausgaben, 
wic Munz-. Umlaufk6rperabtast-. Tastemmpulse bzw. 
Motor-. Umpen-. Anzeigen- und Auszahlmotonnfor- es 
mationen werden. urn die Anzahl der Signalleitungen 
klein zu halten. seriell ubertragen. Alle Umpen werden 
aus einer gemultiplexicn Umpenmatnx gesteuert, 



ebenso werden die Displays gemultiplext Insbesondere 
Obernimmt der Mikrocomputer 33 die ZufallsermitUung 
beim Stopp der UmlaufkSrper Z 3. 4, bei der Ergebms- 
ermitdung m samtbehen Gewinnanzcigeleisten 26. 28 
sowie im Risikospiel mit Hilfe des Abschusses des Lcht- 
punktcs 17 m die Erfolgsfelder 23 und die Verfustfclder 
24 und in den Risikospieleinrichtungen 12. 13. Daruber 
hinaus zeigt der Mikrocomputer 33 dem Spieler durch 
Nutzung mdgucher Licht- und Toneffekte an. wie sein 
SpielablaufverlaufensolL 

Die Vcrsorgungseinheit 34 Obernimmt die Span- 
nungsversorgung des gesamten Spielgcrfies I Von e.- 
nem Netztransformator werden die erfordertichen 
Spannungen abgeleitet, gleichgerichtet und den ver- 
schiedenen Baugruppen zur VerfOgung gestellt. Der Mi- 
krocomputer 33 besteht aus einem Mikroprozessor. et- 
nem Arbeitsspeicher (RAM), einem ttograminspacher 
(ROM) sowie der zum Betrieb einer soichen Emhat 
notwendigen sonstigen Bausteinc. wie Buffer. Taktgene- 
ratoren und dergleichen. AuBerdem enthalt der Mikro- 
computer 33 einen Soundgenerator sowie den dazuge- 
horigen NF-VerstArker. Die Motorsteuerung 35 liefert 
vom Mikrocomputer 33 gesteuert die erforderlichen Si- 
gnale fur die Schrittmotoren der Umlaufkorper 2, 3. 4 
und meldet Ober die Einheit 36 erhaltenen Synchroro- 
siersignale von den Umlaufkdrpern Z 3, 4 an den Mikro- 
computer 33. Die EUWAusgabe-Enheit 37 bildet die 
Schnitutelle fur die gemultipleacte Umpenmatnx 38, die 
Tasten bzw. Hebel 39 und die Anzeigen 40. Die Bau- 
gruppe 41 steUt die komplette MOnzanlage des Spielge- 
rttes dar und zwar sowohl die Anpassung der Munzim- 
pulse als auch die der Geldauszahlmotoren. 



Patentanspruche 

I. MunzbetStigtes, einen Gewinn in Aussicht stel- 
lendes SpielgerSt mit mehreren Umlaufkorpem. 
die mit Ober Gewinn oder Vertust entscheidenden, 
Ablesefenstern zugeordneten Symbolen versehen 
sind, mit einer vorspannbaren AbschuBeinnchtung 
fur einen Lichtpunkt aus einem Anzeigefeld und 
mit einem Mikrocomputer zur Steuerung des ge- 
samten Spielablaufes. dadurch gekennieichnet, 
daB der in Abhlngigkeit von einem bestimmten 
Spidereignis in dem Anzeigefeld (16) gesetzte 
Uchtpunkt (17) nach Betatigung der AbschuBein- 
nchtung (18) iiber eine FQhrungsbahn (20) in eine 
durch endseitige Anschlage (21) begrenzte Rug-, 
bahn (22), die in Erfolg- (23) und Verlustfelder (24) 
unterteilt ist, gelangt. in der der Uchtpunkt (17) in 
AbMngigkeit von der gewihlten Vorspannung der 
Atechuflemrtchtung (18) nach mehr oder weniger 
haufigem Pendeln zwischen den Anschligen (21) 
auf einem, einen Gewinn gebenden Erfolgfeld (23) 
oder Verlustfeld (24) liegenbleibt 
Z MQnzbetfitigtes Spielgerat nach Anspruch 1. da- 
durch gekennzeichnet, dafl die Fuhrungsbahn (20) 
des Uchtpunktes{17) als cine in aufsteigende Num- 
mernfelder (1 bis 14) unterteiite UchUeiste (30) aus- 
gebildet ist, daB auf den Umlaufkdrpern (Z 3. 4) 
unterschiedlich wertige Punktefelder (31) vorgese- 
hen sind, deren bei Stitlstand der Umliufkdrper (Z 
3, 4) in den Ablesefenstern (S) erscheinende Sum- 
menzahl in der UchUeiste (30) aufaddierbar ist und 
daB beim Erreichen des hdchsten Nummernfeldes 
der Uchtpunkt (17) in dem Anzeigefeld (16) gesetzt 
wird. 

3. MQnzbetitigtes Spielgerat nach den Anspruchen 
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K und 2, dadurch gekennzeichnet, daB die durch 
endseitige Anschltge (21) bcgrcnzte Fhigbahn (22) 
fur den Uchtpunkt (17) drei Erfolgfelder (23) und 
zwei Verlustf elder (24) aufweist 

4. MOnzbetatigtes Spielgerft nach den Anspruchen s 
1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, daO die die Erfolg- 
(23) und Verlustfelder (24) enthaltende Flugbahn • 
(22) an ihrem der Uchtleiste (30) gegenOberiiegen- 
den Ende mit einer weiteren FGhrungsbahn(25) fflr 
den Uchtpunkt (17) verbunden ist die in eine Ge- to 
winnanzeigeleiste (26), die auf Gewinnanzeige-Ele- 
menten (27) steigend hdhere Gewinnwerte anzeigt. 
emmundet 

5. Munzbetitigtes Spielgeiit nach den Anspruchen 

1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB der ein Erfolg- is 
feld (23) erreichte Uchtpunkt (17) uber die wcitere 
Fuhrungsbahn (25) in das erste Gewinnanzeige- 
Element (27) der Gewinnanzeigeieiste (26) geiangt 
und danach durch mehrraaliges, zufalhgesteuenes 
Obentreichen der Gewinnanzeigeieiste (26) sowie jo 
anschlieBendem Uegenbleiben auf cinem Gewinn- 
anzcige-Elemem (27) eine Ausspielung des Gewin- 
nes bewirkL 

6l MOnzbetatigtes Spielgertt nach den Anspruchen 
1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, daD der durch Ue- zj 
genbleiben des Lichtpunktes (1 7) nach der ruf alls- 
gesteuertcn Ausspielung auf einem Gewinnanzei- 
ge- Element (27) der Gewinnanzeigeieiste (26) dar- 
gestellte Gewinn durch Betfitigung einer entspre- 
chenden Taste (19) angenommen werden kann, und » 
daO bei Nichtannahme des Gewinnes ein weiterer 
Uchtpunkt-AbschuB durchfuhrbar ist, bei dem em- 
weder. falls der Uchtpunkt (17) ein Verlustfeld (24) 
erreicht, der Gewinn verlorengeht oder. falls der 
Uchtpunkt (17) em Erfolgfeld (23) erreicht, der is 
nachsthohere Gewinn der Gewinnanzeigeieiste 
(26) erzielt wtrd. wobei dieser Gewinn wiederum 
durch einen erneuten Uchtpunkt-AbschuB riskiert 
werden kann, 

7. MOnzbetatigtes Spielgeiit nach den Anspruchen 40 
1 bis 6. dadurch gekennzeichnet, daB mehreren Ge- 
winnanzeige-Eiementen (27) der Gewinnanzeige- 
ieiste (26) jeweils entweder eine gesonderte Ge- 
winnanzeigeieiste (28) oder eine Risikospielleiste 
(29) zugeordnet ist, in denen der in der Gewinnan- 45 
zeigeleiste (26) angezeigte Gewinn nach Betati- 
gung einer entsprechenden Taste (19) ausspielbar 
ist 
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\ The invention relates to a coin-operated gaming machine promising a win and having a plurality of 
5 rotary bodies which are provided with symbols deciding on a win or loss and assigned to read-off 
j windows, having a pensionable firing device for a light spot from an indicator field and having a 
| microcomputer for controlling the entire game cycle. The subject of the invention is characterised in 
1 that, after the actuation of the firing device (18), the light spot (17) set in the indicator field (16) as a 
I function of a specific game event assumes, via a guide track (20), a flight path (22) which is limited 
1 by end stops (21) and which is sub-divided into success fields (23) and loss fields (24), in which the 
| light spot (17), after a more or less frequent oscillation between the stops (21), comes to rest on a j 
I winning success field (23) or on a loss field (24) as a function of the selected pretension of the firing 
| device (18). PI 
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